
マリオクイズ 全30問

Q1. マリオのお仕事(職業)は何でしょう?

① 配管工

② 大工

③ プロレスラー

ヒント:水道やパイプを直すお仕事です。

答え:① 配管工 配管工。最初の『ドンキーコング』では大工さんでした。

Q2. マリオの帽子についているアルファベットは?

① W

② M

③ L

ヒント:マリオのローマ字の1文字目です。

答え:② M 帽子のマークはMARIOのM。Lはルイージ、Wはワリオです。

Q3. スーパーキノコを取ると、マリオはどうなる?

① 足がとても速くなる

② 火の玉を出せる

③ 体が大きくなる

ヒント:サイズが変わります。

答え:③ 体が大きくなる 体が大きくなる。敵に一度当たっても元に戻るだけで平気に。

Q4. マリオの弟の名前は?

① ルイージ

② ワリオ

③ キノピオ

ヒント:緑の帽子と服がトレードマークです。

答え:① ルイージ ルイージ。マリオより背が高く、ジャンプが得意な弟です。

Q5. マリオたちが冒険している国の名前は?

① ドーナツ王国

② キノコ王国

③ スター王国

ヒント:マリオが食べる、あのアイテムの名前が入っています。

答え:② キノコ王国 キノコ王国。ピーチ姫が治めている国です。

Q6. ピーチ姫をさらってしまう、マリオの一番のライバルは?

① キングテレサ

② ワルイージ

③ クッパ

ヒント:カメのすがたをした大魔王です。

答え:③ クッパ クッパ。カメのすがたをしたクッパ軍団の大魔王です。



Q7. マリオが着ているオーバーオール(つなぎ)の色は?

① 青

② 緑

③ 黄色

ヒント:空と同じ色です。

答え:① 青 青。赤い帽子とシャツ、青いオーバーオールが定番です。

Q8. ファイアフラワーを取ると、マリオは何を出せる?

① 氷のかたまり

② 火の玉

③ 水鉄砲

ヒント:アイテムの名前がそのままヒントです。

答え:② 火の玉 火の玉(ファイアボール)。地面でバウンドしながら進みます。

Q9. マリオを乗せて走ってくれる、たまごを産む緑の相棒は?

① ドンキーコング

② キノピオ

③ ヨッシー

ヒント:マリオが背中に乗って走れる相棒です。

答え:③ ヨッシー ヨッシー。舌で敵を食べ、たまごにして投げられます。

Q10. スター(スーパースター)を取るとどうなる?

① しばらく無敵になる

② 空を自由に飛べる

③ 体が小さくなる

ヒント:音楽が速くなって、しばらく強くなります。

答え:① しばらく無敵になる 一定時間無敵に。敵に触れても平気で、体当たりで倒せます。

Q11. 『スーパーマリオカート』が最初に発売されたゲーム機は?

① ファミコン

② スーパーファミコン

③ ニンテンドー64

ヒント:「スーパー」が付く名前のゲーム機です。

答え:② スーパーファミコン スーパーファミコン。1992年発売の第1作から始まりました。

Q12. 黄色と紫の服を着た、マリオのライバルといえば?

① ワルイージ

② キングテレサ

③ ワリオ

ヒント:名前は「わるい」と「マリオ」を合わせたもの。

答え:③ ワリオ ワリオ。1992年『スーパーマリオランド2』で初登場しました。



Q13. ルイージのライバルとして登場する、背が高く紫の帽子のキャラは?

① ワルイージ

② ワリオ

③ クッパJr.

ヒント:「わるい」と「ルイージ」を合わせた名前です。

答え:① ワルイージ ワルイージ。『マリオテニス64』で初登場したキャラです。

Q14. マリオが初めて3Dの世界を走り回った『スーパーマリオ64』のゲーム機は?

① スーパーファミコン

② ニンテンドー64

③ ゲームキューブ

ヒント:数字が名前に入った本体です。

答え:② ニンテンドー64 ニンテンドー64。1996年に本体と同時に発売されました。

Q15. しっぽが生えて空を飛べるようになる、『スーパーマリオブラザーズ3』のアイテムは?

① ファイアフラワー

② スーパーキノコ

③ スーパーこのは

ヒント:木の葉っぱの形をしたアイテムです。

答え:③ スーパーこのは スーパーこのは。取るとタヌキマリオに変身できます。

Q16. 『スーパーマリオサンシャイン』でマリオが背中に背負っている道具の名前は?

① ポンプ

② そうじ機

③ ジェットパック

ヒント:水を使う道具です。

答え:① ポンプ ポンプ。水を出して汚れを落としたり空中に浮いたりできます。

Q17. 長い間マリオの声を担当してきた俳優さんは?

① 宮本茂

② チャールズ・マーティネー

③ 手塚卓志

ヒント:海外の俳優さんです。

答え:② チャールズ・マーティネー チャールズ・マーティネー。20年以上マリオの声を担当しました。

Q18. マリオを生み出した、任天堂の代表的なゲームクリエイターは?

① 桜井政博

② 田尻智

③ 宮本茂

ヒント:『ゼルダの伝説』も生み出した人です。

答え:③ 宮本茂 宮本茂。マリオやゼルダの伝説を生み出した人物です。



Q19. マリオが世界で初めて登場したゲームは?

① ドンキーコング

② マリオブラザーズ

③ スーパーマリオブラザーズ

ヒント:大きなゴリラが登場するゲームです。

答え:① ドンキーコング 1981年『ドンキーコング』。当時は「ジャンプマン」でした。

Q20. 『スーパーマリオブラザーズ』で最初に出てくる、茶色いキノコのような敵の名前は?

① ノコノコ

② クリボー

③ パックンフラワー

ヒント:踏むとぺしゃんこになる、いちばんおなじみの敵です。

答え:② クリボー クリボー。踏むと倒せるシリーズを代表するザコ敵です。

Q21. 『ドンキーコング』に登場したとき、マリオはどんな名前で呼ばれていた?

① ミスタービデオ

② ジャンプ王

③ ジャンプマン

ヒント:英語で「ジャンプする人」という意味です。

答え:③ ジャンプマン ジャンプマン。ジャンプが得意なことから付いた名前です。

Q22. 「マリオ」という名前の由来として有名な説は?

① 任天堂アメリカの倉庫の大家さんの名前

② 開発者の飼っていた犬の名前

③ イタリアの有名な料理人の名前

ヒント:ゲームとは関係のないお仕事の人です。

答え:① 任天堂アメリカの倉庫の大家さんの名前

任天堂アメリカの倉庫の大家、マリオ・セガールさん説が有名。

Q23. 初代『スーパーマリオブラザーズ』が日本で発売された年は?

① 1983年

② 1985年

③ 1987年

ヒント:昭和60年のできごとです。

答え:② 1985年 1985年9月13日にファミコン用ソフトとして発売されました。

Q24. マリオが帽子をかぶり、ひげをはやしている理由として語られているのは?

① イタリア人らしさを出すため

② 当時の主人公は帽子が流行だったため

③ 少ないドットで髪や口を描くのが難しかったため

ヒント:ファミコンの絵はとても小さなドットの集まりでした。

答え:③ 少ないドットで髪や口を描くのが難しかったため

少ないドットで髪や口を描くのが難しく、帽子とひげで表現。



Q25. 『スーパーマリオブラザーズ』の音楽を作曲したのは?

① 近藤浩治

② すぎやまこういち

③ 植松伸夫

ヒント:任天堂の作曲家です。

答え:① 近藤浩治 近藤浩治。地上BGMは世界一有名なゲーム音楽のひとつです。

Q26. 初代『スーパーマリオブラザーズ』の空の雲と地上の草むらには、どんな秘密がある?

① 形は同じだが大きさが2倍違う

② 同じ絵を色違いで使い回している

③ まったく別の絵で描かれている

ヒント:よく見ると形がそっくりです。

答え:② 同じ絵を色違いで使い回している 同じ絵を色違いで使用。容量を節約する当時の工夫です。

Q27. 任天堂が3月10日を「マリオの日」としている理由は?

① マリオの誕生日だから

② 初代ソフトの発売日だから

③ MAR10がMARIOに読めるから

ヒント:3月10日を数字と英語で並べて見てみましょう。

答え:③ MAR10がMARIOに読めるから MAR10がMARIOに読めるため、マリオの日とされています。

Q28. 2023年に世界中で大ヒットしたマリオの映画のタイトルは?

① ザ・スーパーマリオブラザーズ・ムービー

② マリオとルイージの大冒険

③ スーパーマリオ ワンダーランド

ヒント:2023年に公開されました。

答え:① ザ・スーパーマリオブラザーズ・ムービー

『ザ・スーパーマリオブラザーズ・ムービー』。2023年公開の大ヒット作。

Q29. 『スーパーマリオブラザーズ ワンダー』で、コースの様子ががらりと変わるアイテムは?

① スーパーこのは

② ワンダーフラワー

③ スターコイン

ヒント:作品名にも入っている、不思議な花です。

答え:② ワンダーフラワー ワンダーフラワー。取るとコースが大変身する新アイテムです。

Q30. 1985年発売の初代『スーパーマリオブラザーズ』は、2025年で発売から何周年?

① 20周年

② 30周年

③ 40周年

ヒント:1985年から2025年までの年数を計算してみましょう。

答え:③ 40周年 40周年。1985年発売から2025年で40年を迎えました。


