
ワンピース漢字クイズ 全30問

Q1. 主人公ルフィが食べた、体がゴムになる悪魔の実「○○の実」。空欄の漢字「護謨」は何と読む?

① ゴム

② まもる

③ ごぼ

ヒント:伸び縮みする素材です

答え:① ゴム ゴム。体がゴムになる悪魔の実です。

Q2. ルフィたちが目指す、ひとつなぎの大秘宝の通称「ワンピース」を漢字で書くと?

① 一個の宝箱

② 一繋ぎの大秘宝

③ 大冒険

ヒント:ばらばらをつなげる意味

答え:② 一繋ぎの大秘宝 一繋ぎの大秘宝。物語の最終目標です。

Q3. ルフィの肩書き「海賊」。何と読む?

① うみぞく

② かいたく

③ かいぞく

ヒント:海をかける無法者

答え:③ かいぞく かいぞく。海をかける者たちです。

Q4. ルフィの船の航海士ナミが得意とする「航海」。何と読む?

① こうかい

② わたりうみ

③ くだり

ヒント:船で海をすすむこと

答え:① こうかい こうかい。船で海をわたることです。

Q5. ゾロが使う、三本の刀を使った剣術「三刀流」。何と読む?

① みつばりゅう

② さんとうりゅう

③ さんかたな

ヒント:刀が三本です

答え:② さんとうりゅう さんとうりゅう。三本の刀を使う剣術です。

Q6. 海賊たちが恐れる、海軍の本部がある場所「海軍」。何と読む?

① うみぐん

② かいへい

③ かいぐん

ヒント:海賊を取りしまる組織

答え:③ かいぐん かいぐん。海賊を取りしまる組織です。



Q7. 世界中の海をつなぐ、赤い土の大陸「赤い土の大陸」の『大陸』。何と読む?

① たいりく

② おおりく

③ だいろく

ヒント:広い陸地のこと

答え:① たいりく たいりく。広く大きな陸地のことです。

Q8. 海賊船にかかげる「海賊旗」。何と読む?

① かいぞくはた

② かいぞくき

③ うみき

ヒント:どくろのマークの旗

答え:② かいぞくき かいぞくき。海賊団の象徴の旗です。

Q9. ルフィの夢「海賊王」。何と読む?

① かいぞくきみ

② うみおう

③ かいぞくおう

ヒント:海賊の頂点に立つ者

答え:③ かいぞくおう かいぞくおう。海賊の頂点に立つ者です。

Q10. コックのサンジが戦いで使う、足技中心の格闘術。手を使わず何で戦う?

① 足

② 頭

③ 背中

ヒント:料理人だから手は大切に

答え:① 足 足。手を使わず足技で戦います。

Q11. 物語の重要語、覇気の一種「覇王色」。何と読む?

① はおういろ

② はおうしょく

③ はおうじき

ヒント:選ばれし者だけが持つ

答え:② はおうしょく はおうしょく。一部の者だけが持つ覇気です。

Q12. ひとつの島に流れ着くごみが集まる「漂着」。何と読む?

① ただよちゃく

② ふちゃく

③ ひょうちゃく

ヒント:流れ着くこと

答え:③ ひょうちゃく ひょうちゃく。流れ着くことです。



Q13. 海王類などが住む、深い海「深海」。何と読む?

① しんかい

② ふかうみ

③ しんうみ

ヒント:とても深い海のこと

答え:① しんかい しんかい。とても深い海のことです。

Q14. ロビンが解読する、古代文字が刻まれた石「歴史の本文」。『本文』は何と読む?

① ほんもん

② ほんぶん(ポーネグリフ)

③ もとぶみ

ヒント:歴史を記した石

答え:② ほんぶん(ポーネグリフ) ほんぶん。古代文字が刻まれた石です。

Q15. 海に入ると力を失う、悪魔の実の弱点。何が苦手?

① 火

② 風

③ 海(海水)

ヒント:泳げなくなります

答え:③ 海(海水) 海。悪魔の実の能力者は海が苦手です。

Q16. 巨大な船をあやつる「操舵手」。船の進む向きを決める役。『操舵』は何と読む?

① そうだ

② そうかじ

③ みさお

ヒント:かじを操ること

答え:① そうだ そうだ。かじを操り船の向きを決めることです。

Q17. ルフィの兄エースが食べた、炎を操る悪魔の実「炎」。何と読む?

① えん

② ほのお

③ かえん

ヒント:赤くもえるもの

答え:② ほのお ほのお。エースが操る炎の力です。

Q18. 世界をおさめる組織「世界政府」。『政府』は何と読む?

① まつりふ

② せいぶ

③ せいふ

ヒント:国々をまとめる組織

答え:③ せいふ せいふ。世界をおさめる組織です。



Q19. 賞金首にかけられる金額「懸賞金」。何と読む?

① けんしょうきん

② かけしょうきん

③ けんあてきん

ヒント:海賊の強さの目安

答え:① けんしょうきん けんしょうきん。海賊にかけられる賞金です。

Q20. 船の食料などをたくわえる「貯蔵庫」。『貯蔵』は何と読む?

① ちょくら

② ちょぞう

③ たくわぞう

ヒント:たくわえておくこと

答え:② ちょぞう ちょぞう。たくわえておくことです。

Q21. ゾロの強力な技「煩悩鳳」。難しい『煩悩』は何と読む?

① はんのう

② わずらのう

③ ぼんのう

ヒント:心を迷わせる欲のこと

答え:③ ぼんのう ぼんのう。心を迷わせる欲やまよいのことです。

Q22. 作中の四つの海の一つ「偉大なる航路」。漢字でも書かれるその通称『偉大』は何と読む?

① いだい

② えらだい

③ いたい

ヒント:とても立派なこと

答え:① いだい いだい。とても立派で大きいことです。

Q23. 海軍の最高戦力「大将」。何と読む?

① だいしょう

② たいしょう

③ おおまさ

ヒント:海軍のトップクラス

答え:② たいしょう たいしょう。海軍の最高クラスの戦力です。

Q24. ロビンの肩書きでもある、古代を研究する「考古学者」。何と読む?

① こうこがくもの

② かんがえこ

③ こうこがくしゃ

ヒント:昔のものを調べる学者

答え:③ こうこがくしゃ こうこがくしゃ。古代を研究する学者です。



Q25. 巨大な王国がしずんだとされる「空白の百年」。『空白』は何と読む?

① くうはく

② そらしろ

③ あきはく

ヒント:歴史が欠けた時代

答え:① くうはく くうはく。歴史が記されていない期間です。

Q26. 魚人や人魚が暮らす「竜宮」のような都。『竜宮』は何と読む?

① たつみや

② りゅうぐう

③ りゅうきゅう

ヒント:浦島太郎の昔話にも

答え:② りゅうぐう りゅうぐう。海の底にあるとされる宮です。

Q27. ルフィの仲間ウソップが得意とする「狙撃」。何と読む?

① ねらいうち

② しゅげき

③ そげき

ヒント:遠くから正確にうつこと

答え:③ そげき そげき。遠くから的を正確にうつことです。

Q28. 作中で重要な、生き物の生命力を表す数値のような概念「寿命」。何と読む?

① じゅみょう

② ことぶきいのち

③ じゅめい

ヒント:生きられる長さ

答え:① じゅみょう じゅみょう。生きられる時間の長さです。

Q29. 海賊が宝をうめてかくす「埋蔵金」。『埋蔵』は何と読む?

① うめくら

② まいぞう

③ ばいぞう

ヒント:地中にうめてかくすこと

答え:② まいぞう まいぞう。地中にうめてかくすことです。

Q30. 物語の鍵をにぎる、失われた王国「巨大な王国」の『王国』。何と読む?

① おうくに

② きみこく

③ おうこく

ヒント:王が治める国

答え:③ おうこく おうこく。王が治める国のことです。


