
ドラゴンクエスト漢字クイズ 全30問

Q1. プレイヤーが演じる主人公の称号「勇者」の読みは?

1 ゆうしゃ

2 ゆうじゃ

3 いさみしゃ

ヒント:魔王に立ち向かう者。

答え：1 ゆうしゃ 主人公の称号。

Q2. メラやホイミなどの魔法をまとめて呼ぶ「呪文」の読みは?

1 じゅごん

2 じゅもん

3 のろいもん

ヒント:唱えて使う魔法。

答え：2 じゅもん 魔法をまとめた呼び名。

Q3. 世界征服をたくらむ敵のボス「魔王」の読みは?

1 ばおう

2 まきみ

3 まおう

ヒント:勇者が倒すべき相手。

答え：3 まおう 世界を脅かす敵のボス。

Q4. 敵を倒すとたまる「経験値」の読みは?

1 けいけんち

2 けいけんね

3 きょうけんち

ヒント:一定でレベルアップ。

答え：1 けいけんち 敵を倒すとたまる。

Q5. 主人公たちが繰り広げる「冒険」の読みは?

1 ぼうげん

2 ぼうけん

3 まけん

ヒント:危険を乗り越える旅。

答え：2 ぼうけん 物語の中心となる旅。

Q6. 体力を回復してくれる定番アイテム「薬草」の読みは?

1 くすりくさ

2 やっそう

3 やくそう

ヒント:序盤から頼れる回復品。

答え：3 やくそう 序盤の定番回復アイテム。



Q7. 泊まると体力が回復する「宿屋」の読みは?

1 やどや

2 しゅくや

3 やどし

ヒント:旅の休憩所。

答え：1 やどや 泊まると回復する場所。

Q8. 戦いに使う「武器」の読みは?

1 たけき

2 ぶき

3 ぶぎ

ヒント:剣やこん棒など。

答え：2 ぶき 戦いに使う道具。

Q9. ともに旅をする「仲間」の読みは?

1 ちゅうま

2 なかあいだ

3 なかま

ヒント:力を合わせて戦う存在。

答え：3 なかま ともに旅する存在。

Q10. 記録(セーブ)や蘇生をしてくれる「教会」の読みは?

1 きょうかい

2 おしえかい

3 きょうえ

ヒント:旅の大切な場所。

答え：1 きょうかい 記録や蘇生をする場所。

Q11. 攻撃呪文が得意な職業「魔法使い」の読みは?

1 まほうし

2 まほうつかい

3 まじゅつし

ヒント:呪文のスペシャリスト。

答え：2 まほうつかい 攻撃呪文が得意な職業。

Q12. 回復や補助の呪文が得意な職業「僧侶」の読みは?

1 そうろ

2 ぼうず

3 そうりょ

ヒント:パーティーを支える職。

答え：3 そうりょ 回復が得意な職業。



Q13. 素手でも戦える職業「武闘家」の読みは?

1 ぶとうか

2 ぶどうか

3 たけたたかや

ヒント:素早さと力が自慢。

答え：1 ぶとうか 素手で戦う職業。

Q14. 攻撃も回復もこなす上位職「賢者」の読みは?

1 けんしゃ

2 けんじゃ

3 かしこしゃ

ヒント:魔法使いと僧侶を兼ねる。

答え：2 けんじゃ 攻撃も回復もこなす上位職。

Q15. 宝やアイテム探しが得意な職業「盗賊」の読みは?

1 ぬすぞく

2 とうそく

3 とうぞく

ヒント:素早く盗むのが得意。

答え：3 とうぞく 盗みが得意な職業。

Q16. 職業を変えること「転職」の読みは?

1 てんしょく

2 てんしき

3 ころもがえ

ヒント:育成のおなじみシステム。

答え：1 てんしょく 職業を変えること。

Q17. 武器や防具を身につける「装備」の読みは?

1 そうそなえ

2 そうび

3 しょうび

ヒント:強さを高める。

答え：2 そうび 武器や防具を身につける。

Q18. 記念すべき第1作のラスボス「竜王」の読みは?

1 たつおう

2 りゅうのう

3 りゅうおう

ヒント:シリーズ最初の大ボス。

答え：3 りゅうおう 第1作のラスボス。



Q19. 冒険の記録を残す「冒険の書」。「書」の読みは?

1 しょ

2 か

3 がき

ヒント:いわゆるセーブデータ。

答え：1 しょ 「冒険の書」の書。

Q20. たおれた仲間を生き返らせる「蘇生」の読みは?

1 ふっき

2 そせい

3 そうせい

ヒント:回復呪文の役割の一つ。

答え：2 そせい 仲間を生き返らせること。

Q21. シリーズの生みの親「堀井雄二」。名字「堀井」の読みは?

1 ほりせい

2 くつい

3 ほりい

ヒント:ゲームデザイナー。

答え：3 ほりい 生みの親・堀井雄二の名字。

Q22. キャラクターデザインの漫画家「鳥山明」。名字「鳥山」の読みは?

1 とりやま

2 ちょうざん

3 とりさん

ヒント:デザインの名手。

答え：1 とりやま キャラデザの鳥山明の名字。

Q23. 音楽を作曲した「椙山浩一」さん。名字「椙山」の読みは?

1 そうざん

2 すぎやま

3 とうやま

ヒント:難読の名字です。

答え：2 すぎやま 作曲者の名字。難読。

Q24. 4作目から6作目をまとめて呼ぶ「天空シリーズ」。「天空」の読みは?

1 てんそら

2 あまぞら

3 てんくう

ヒント:空にちなんだ呼び名。

答え：3 てんくう 4〜6作の総称。



Q25. 初期作品でセーブの代わりに使った「復活の呪文」。「復活」の読みは?

1 ふっかつ

2 ふくかつ

3 ふっこう

ヒント:文字を入力して再開。

答え：1 ふっかつ 初期のセーブ「○○の呪文」。

Q26. 素材を混ぜて道具を作るシステムに使う「錬金」の読みは?

1 ねりきん

2 れんきん

3 れんがね

ヒント:8作目などでおなじみ。

答え：2 れんきん 素材を混ぜて道具を作る。

Q27. 小さなお社(やしろ)を表す「祠」の読みは?

1 し

2 やしろ

3 ほこら

ヒント:隠れた場所に登場。

答え：3 ほこら 小さなお社。

Q28. 強大な力や存在を閉じ込めること「封印」の読みは?

1 ふういん

2 ふいん

3 ほういん

ヒント:物語の鍵になる。

答え：1 ふういん 力を閉じ込めること。

Q29. 天空シリーズなどで重要なアイテム「紋章」の読みは?

1 もんあきら

2 もんしょう

3 ぶんしょう

ヒント:家や一族のしるし。

答え：2 もんしょう 天空シリーズの重要アイテム。

Q30. 世界に災いをもたらす悪しき神「邪神」の読みは?

1 よこしん

2 じゃがみ

3 じゃしん

ヒント:「邪(よこしま)な神」。

答え：3 じゃしん 災いをもたらす悪しき神。


